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Samuel DEMON
Étudiant en troisième année de licence informatique à l’Université de Lille, je suis à la recherche
d’un stage en développement informatique d’une durée minimale de trois mois, à partir du 13 avril
2026. Ce stage, indispensable à la validation de mon année universitaire, constituera également
une opportunité de mettre en pratique mes compétences et d’approfondir mes connaissances au
sein d’un environnement professionnel.

Contrat en tant que caissier au Carrefour Market de Bondues, durant la période des fêtes
de Noël 2023 et 2025, puis en contrat étudiant. Accueil et orientation des clients, gestion
des encaissements, maîtrise de la caisse et des procédures de paiement, respect des
règles de sécurité et de fluidité en caisse, tout en contribuant à maintenir une expérience
client positive dans un contexte de forte affluence dû aux fêtes de fin d’année.

Hôte de caisse

2025 - présent, et 2023
Carrefour Market, Bondues

Frameworks : React, NodeJS

Outils : UNIX, Bash, Git,
Markdown

Langages : Python, Java,
JavaScript, PHP, C, HTML, CSS

Méthodologie : Conception
orientée objet, UML

Bases de données : PostgreSQL

Compétences

Langues

20 ans

Permis
Titulaire du permis B

Centres d’intérêt

Pratique du badminton en
club et à l’université depuis
2020

Passionné par la culture,
particulièrement par le
cinéma et la littérature

Expériences

Anglais : niveau B2 (Cambridge
Certificate)

Néerlandais : Notions

Mon profil GitHub

Projets (voir Portfolio)

Mon portfolio

• Jeu de plateau type Catan (2025)

Projet académique réalisé en équipe lors de la deuxième année de licence. Développement
d’un jeu complet en appliquant les principes de la programmation orientée objet. Rédaction
d’une documentation technique en Markdown et mise en place d’un Makefile.

• Blog de films (2025)
Projet personnel développé en autodidacte. Création d’un site web permettant d’archiver des
films visionnés et d’en rédiger des critiques. Gestion du contenu, du design et de la logique
côté client.

• Applications graphiques en PyQt (2025)
Réalisation de plusieurs applications dans le cadre du cours d’Interaction Humain-Machine,
dont un compteur de clics par seconde, un éditeur de texte et une application de dessin.
Conception d’interfaces graphiques, gestion des événements et utilisation des signaux et slots.

• Portfolio personnel (2025)

Développement et maintenance d’un site web servant de complément détaillé au CV.
Organisation du contenu, mise en forme avec CSS et évolution progressive du projet dans le
temps.

Formation

Je suis étudiant en Licence Informatique (option renforcée recherche) depuis 2023. Cette
option m’a permis de découvrir la cryptographie, l’épistémologie et l’IA. J’ai validé la
première et la deuxième année avec mention Assez Bien.

Au lycée, j’ai obtenu un baccalauréat général mention bien, avec comme spécialités
mathématiques et NSI (numérique et sciences informatiques). J’ai choisi la section
européenne pour améliorer mon niveau d’anglais et le consolider, ce qui m’a permis
d’obtenir le B2 First de l’université de Cambridge.

Licence Informatique avec option renforcée recherche

Baccalauréat général, section européenne

2023 - présent

2020 - 2023

Université de Lille, Villeneuve-d’Ascq

Lycée Colbert, Tourcoing

Java

HTML,  CSS, JavaScript

Python, PyQt

HTML,  CSS, JavaScript

https://github.com/samdmn
https://samdmn.github.io/portfolio/
https://github.com/samdmn/projet_java_l2
https://samdmn.github.io/movies/
https://github.com/samdmn/drawingapp
https://samdmn.github.io/portfolio/

